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Liebe BridgefreundInnen,

Wir haben ja schon vorangekiindigt, dass wir mit unserer Unterrichtsplattform BRIDGE-EXCLUSIV online gehen werden, um euch noch
mehr Inhalte anbieten kdnnen, die unser weiter zu unserem gemeinsamem Ziel bringen: noch mehr Bridge-Féhigkeiten und Kompetenzen
zu entwickeln, und dadurch die Freude an unserer gemeinsamen Leidenschaft weiter zu erhéhen.

Konkret ist geplant, dass wir noch im Mai mit einem spannenden Online-Kurs {iber die Lizitentwicklung nach der 1 NT-Er6ftnung an den
Start gehen. Und der zweite Teil - der ebenfalls noch im Mai verwirklicht werden mochte - ist die Entwicklung eines ,,Mitglieder-Bereiches®,
der zu einem giinstigen Preis viele Inhalte inkludiert - von schreiftlichen Unterlagen zu allen méglichen Themen tiber Unterrichtsvideos
und - als besonderem Feature - einem ,,Frageticket®, mit dem jedes Mitglied pro Monat eine Partie oder eine allgemeine Bridgefrage an uns
stellen kann, die wir dann zeitnah beantworten werden.

Damit wir dieses Projekt so entwickeln, dass es mdglichst gut eure Wiinsche und Bediirfnisse abdeckt, bitten wir um eure Mitarbeit:

Bitte gebt uns Riickmeldung (am besten per Mail unter maximilianbuchmayr@outlook.com), welche Features fiir euch besonders interessant
wiren. Wir freuen schon sehr darauf, mit euch etwas Tolles auf die Beine zu stellen, was uns allen hoffentlich noch viel Spafl machen wird.

Durchhalten! Keine unnétigen Risiken eingehen! Und gesund bleiben!

Alles Liebe

Marx and Swsc



Aufgabe 39: Handspiel - leicht
4 7\  Sie spielen 4% und West spielt 4K aus.

Wie spielen Sie diese Hand?
4 N
& A54 . . . .. . . .
v 183 Wir haben in dieser Partie vier Verlierer (2 in #, 1 in
¢ KIT4 ¢ und 1 in &). Wenn wir aber die ¢-Farbe des Tisches
® 943 hochspielen, konnen wir den #-Verlierer abwerfen. Der
N " p Haken an der Geschichte ist aber, dass wir (nachdem
& 299 & 299 das #A weg ist) nur mehr einen Einstich am Tisch
v 272 v 272 haben (¥J). Wir diirfen also nicht sofort dreimal Atout
¢ 02 *27? spielen und dann erst ¢, da konnte der Gegner auf die
& 277 ) \‘1‘ 77 Idee kommen, erst die zweite 4-Runde zu stechen und
e ™\ wir kommen nicht mehr in den Genuss der hohen ¢ am
# 986 Tisch.
v AKQT4
+Q3 C . . . . .
& AKS Die richtige Spielweise ist, das Ausspiel am Tisch mit
J dem #A zu stechen, gleich ¢ zur Dame spielen und ¢
weiter - bis der Gegner mit dem #A sticht. Jetzt ist die
\_ ) ¢ am Tisch hoch und wir kénnen in drei Runden - am

Tisch endend - die Atouts zichen und auf die hohe ¢
den &-Verlierer abwerfen.



Aufgabe 40: Handspiel - leicht

4 7 Sie spielen 3NT und West spielt #3 aus.
Wie spielen Sie diese Hand?
( )
4 987 Das Ausspiel sticht man mit der # Q. Der Alleinspieler hat 2 #&-,
v 98 2%, 2 ¢-und 1 #-Stich. Weitere Stiche konnen aus der ¢-Farbe
¢ AK987 kommen. Wenn man jedoch ¢ A, ¢ K und ¢ spielt, ist die Karo-
* 876 ) ¢ zwar hoch, aber man hat keinen Einstich am Tisch, um die
N e beiden #-Stiche abzuspielen.
& 777 & 777
v 777? v Wir miissen daher die Kommunikation zwischen Hand und
€277 €277 Tisch aufrecht erhalten und im zweiten Stich eine ¢ durchducken
& 777 & 777 (klein aus der Hand und klein vom Tisch) Die Gegner werden
J - Pik spielen. Man sticht mit dem # A und spielt ¢ A und ¢ K.
4 2 AQ2 A Wenn die Farbe bei den Gegnern 3-2 verteilt ist, sind ¢ 98 hoch
v AK3?2 und man ist mit der ¢-Figur am Tisch.
¢ 432
& AQ2
° J




Der Uberruf der Gegnerfarbe - Teil 2

Ihr linker Gegner erdffnet und Ihr Partner lizitiert eine Farbe.
Ein ganz wichtiger Grundsatz fiir diese Situation lautet: ,,support with support* - d.h. wenn Sie Anschluss an die Farbe Ihres Partners haben, unterstiitzen
Sie ihn so schnell wie moglich.

Wenn Sie mit 3 Karten heben, haben Sie - da der Partner mindestens eine gute Ser-Farbe (2. Stock: 6er-Farbe!) haben muss - Riickendeckung durch das
LAW OF TOTAL TRICKS, d.h. Sie werden in der Partie fast immer ein gutes Resultat erzielen, auch wenn Sie mit relativ wenigen Punkten spielen
miussen.

Da der Farbiiberruf des Partners eine weite Punktezone beinhaltet (1. Stock: 8-16 Punkte, 2. Stock 10-16 Punkte, 6er Farbe), ist es aber auch wichtig, die
Hebungen der Partnerfarbe nach ihrer Stérke zu differenzieren, da ja der Partner sonst nie weil}, ob er weitergehen kann oder nicht.

Die ,,normalen Hebungen* (14 - 14 - p - 24/34/44) sind relativ punkteschwache Blitter, ca. 6 - 9 Punkte und unterscheiden sich nur durch die
Spielstichstirke, die durch den Anschluss gegeben ist (LAW). 34 ist in dieser Sequenz also NICHT EINLADEND, sondern barragierend mit
4er-Anschluss, um dem Gegner das weitere Lizit moglichst schwierig zu machen.

Mit besseren Hianden (ab 10 Punkten) iiberrufen Sie die Gegnerfarbe!
(1¢-14-p-2¢oder auch 1¢ - 14 -24¢ - 39).

Mit einer Minimum-Hand wiederholt der Partner einfach seine Farbe, was Thnen als Antworter die Moglichkeit gibt, zu
passen, oder mit einer noch stirkeren Hand noch einmal einzuladen (ca. 14 Punkte), oder die Manche selber anzusagen
(ca. 17 Punkte).

Die Punktezonen des Antworters konnen nicht ganz exakt angegeben werden, da nicht nur die Verteilungs-Punkte (unbedingt mitzidhlen) zu bewerten
sind, sondern auch die Platzierung der Figuren (Gegnerfarbe / kurze Figuren in Seitenfarben / ...) Eine gute Richtinie ist aber, dass sie ab 10 ,,lebenden*
Punkten - das heillt mit voller Bewertung der Verteilungspunkte, aber unter Abzug wertloser Punkte in den Gegnerfarben (z.B. Qx) die Gegnerfarbe
iiberrufen und mit 6-9 Punkten (wiederum unter Beriicksichtigung der VT-Punkte und in erster Gefahrenlage vielleicht sogar noch eine Spur schwicher)
die jeweilige Hebung nach dem LAW zur Anwendung bringen).
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& KQ843
v K7

* 86

& KJ43

& AQJ42
v 43
* A8
& KQ93
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Losungen
1. 24. Eine schwache Hand mit 3er Anschluss. Da wir gemeinsam mindestens 8 Atouts haben, geniefBen wir den Schutz des LAW.
2. 3&. Barragierend. Ebenfalls das korrekte LAW-Gebot.

3. 44. Auch dieses Gebot ist barragierend. Wahrscheinlich werden wir den Kontrakt nicht gewinnen, aber selbst wenn uns der Gegner kontriert, sollten
wir billiger aussteigen, als wenn wir den Gegner in seinem besten Kontrakt hitten spielen lassen.

4. 2%. Das Cuebid der Gegnerfarbe zeigt ein Blatt mit Anschluss ab Limit raise. Dieses Blatt wére also ein Minimum fiir diese Sequenz.
5. 2. Falls der Partner mit 24 ein Minimum zeigt, konnen wir nocheinmal mit 34 einladen.

6. 2#. Sie planen, auf jeden Fall das volle Spiel anzusagen, auch wenn der Partner ein Minimum zeigt. Sie sagen vorher trotzdem 2, weil Sie sogar einen
Schlemm gewinnen konnten, wenn der Partner ein besseres Blatt hat.

7. 24. Minimum-Overcall.
8. 3%. Extra-Werte. Zeigen Sie Ihrem Partner die 2. Farbe, damit er besser anschitzen kann, ob die Blitter zueinander passen.
9. 44. Sie gewinnen die Manche, auch wenn der Partner das Minimum-Cuebid hat.

10. 34 / 44. Ein Blatt genau an der Grenze. WICHTIG! Entscheiden Sie in solchen Grenzsituationen immer gleich (z.B. immer aggressiv, wenn Sie ein
guter Handspieler sind, immer konservativ, wenn Sie im Handspiel noch Schwichen haben), nicht einmal so und einmal so...



Aufgabe 41: Gegenspiel

/
\
485
v AJ93
¢ KJ94
& T98
J
/
aT32 277
vT v 27?
¢ AQT753 *27?
& 753 » 277
\
\
vK
J
\
N o S w
14 p 24
p 44 p p
p

Sie sind Nord, Ihr Partner spielt den YK aus,
planen Sie das Gegenspiel.



Aufgabe 42 Gegenspiel - mittel

/
\
& 85
v AJ93
¢ 7432
& JT2
J
(
& T32 & 77?
vo6 v
¢ AQJTS Y
# 8543 » 777
-
\
vK
J
-
N (o) S W
14 p 24
p 4 s alle passen

Sie sind Nord und Thr Partner spielt den YK aus
- planen Sie das Gegenspiel!



Im Mai werden wir unseren neuen Mitgliederbereich ,,BRIDGE EXCLUSIV ONLINE® eroffnen.

Um dieses Angebot so zu gestalten, dass es eure Wiinsche und Bediirfnisse moglichst gut erfiillt, bitten wir um eure Mitarbeit:
Was wiinscht ihr euch, um mit Freude un Spaf online im Bridge dazuzulernen. Méglichkeiten wéren z.B.:

- schriftliche Unterlagen, auf die online zugegriffen werden kann

- Unterrichtsvideos

- Fragestunden (live via ZOOM)

- die Moglichkeit, Partien einzuschicken, wo ihr mit einem Problem konfrontiert ward, das ihr am Tisch nicht 16sen konntet
- Spezialkurse zu verschiedenen Themen

- ein fortlaufendes wochentliches Training auf Gold+ - Niveau

Und vielleicht habt ihr noch andere kreative Ideen, wir wir euren Bridge-Forschergeist noch gut unterstiitzen und anregen konnen.

Wir freuen uns auf eure Riickmeldungen - am besten per Mail unter maximilianbuchmayr@outlook.com

ay and Sasc



